BASISSPEL

- 4 rollen met 1 winlijn. ‘ '

- Bij geen win zijn rollen é nmaal vast te zetten: ] m
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- Kroontjes winnen criss cross..
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CLUBSPEL
- Inzet 5: 5 winlijnen op de Imker

- Inzet 10: 5 winlijnen op de Imker
3 rollen. Rollen kunnen’ vastgehouden

worden. .
- Inzet 10: 5 winlijnen op de Iin'ker ;
3 rollen en 5 winlijnen op de - )
rechter 3 rollen. ‘
- Inzet 20: 5 winlijnen op de linker'3lrollen
en 5 winlijnen op de rechter:3rollen
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BONUSGAMES
- Per Bonusgame zijn 100 punten te: wmne’n ,
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- Series van Bonusgames voor grote pr||zen
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- Bellfruit Scorpion-6 platform  # %

- Optioneel: hiljetacceptatie en/of uithetaling
in de bovenruit of NV200 smartpay biljetacceptatie
en uitbetaling achter de geldklep
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NOVOMATIC - WINNING TECHNOLOGY

nn & A eurocoin
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NOVOMATIC GROUP : NOVOMATIC GROUP




